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Цель:
Получение начального практического
навыка использования Scratch для
обучению программированию.

Задачи:
1. Понять принцип написания алгоритма

на языке Scratch.
2. Создать мини-проект и протестировать

его (изменить несколько параметров).
3. Используя полученные навыки

применять их на уроках при создании
совместных проектов с обучающимися.



Алгоритм создания анимации в 
Scratch

«Подводный мир»



Добавляем фон и два спрайта (исполнителя) 
«Подводный мир»

Спрайт 

(исполнитель)

Выбор спрайта

фон

Выбор фона

Блоки для 
создания 

алгоритма

Типы скриптов



Создаем первую программу для акулы (циклический алгоритм 
движения влево и вправо оттолкнувшись от стенки)



Создаем вторую программу для акулы. (сенсорный скрипт, 
реагирующий на касание к другому спрайту) 



Создаем программку для рыбки 



Добавление звука в проект 


